


A
Igreja Matriz 

São José

B
Igreja dos Reis 

Magos

C
Igreja Matriz 

Nossa Senhora 
da Conceição

E
Panela de 

barro

F
Pedra da
Cebola

G
Teatro 

Universitário

H

Estátua Ufes

D

Monte Mestre Álvaro

I
Ponte da 

Passagem

J
Estátua de 

Iemanjá

K
Skatista de 

Camburi

M
Monumento aos 

Imigrantes

N
Píer da Enseada 

do Suá

O
Cais das

Artes

P
Cruz do

Papa

L
Skatista de 

Camburi

É
Bike Vitória

Ê
Ciclista

Í
Navio cargueiro

Ô
Cachorro de rua

Õ
Pombos

Ú
Casaca

Ç
Graffiti 

Ó
Garças

Q
Praça do 

Papa

R
Pescador

S
Terceira Ponte

U
Pedra dos  
dois olhos

V
Prefeitura Municipal  

de  Vitória

W
Câmara Municipal 

de Vitória

T
Convento da 

Penha

X
Forte

São João

Y
Estátua do índio 

Arariboia

Z
Penedo

Á
Caminhão

Â
Ônibus

Ã
Ponto de

ônibus

À
Carro

Este documento é um breve guia de uso 
da Grande Vitorinha, uma fonte dingbats 
constituída por mais 80 ilustrações que 
representam diversos pontos turísticos, 
monumentos, características da fauna e 
da flora local, além de cenas do cotidiano 
capixaba, valorizando as belezas naturais, 
históricas e culturais da região.

O projeto foi viabilizado pelo Governo do 
Estado do Espírito Santo, por intermédio da 
Secretaria de Estado da Cultura – Secult, 
sendo parte da seleção de projetos de 
valorização da diversidade Capixaba, que 
visa o apoio às manifestações culturais, 
tendo em vista o pluralismo e a diversidade 
de expressão, bem como ações de 
promoção, manutenção, ampliação e difusão 
do patrimônio cultural do estado.

É possível passear pela cidade  
ao digitar o alfabeto!

Seguindo a sequência do alfabeto com 
início nas letras maiúsculas, é possível ir de 

Fundão à Guarapari, passando por Serra, 
Vitória, Cariacica, Viana e Vila Velha por 
meio dos desenhos pictográficos.

As letras acentuadas também têm 
seu papel: são diversos desenhos 
complementares para incrementar ainda 
mais as composições.

Cada caractere possui uma base que serve 
de ligação e alinhamento entre os demais.

Alguns sinais de pontuação correspondem 
à bases isoladas, nelas estão representadas 
5 superfícies diferentes (água, asfalto, 
calçamento, grama e areia) em dois 
tamanhos diferentes para facilitar o uso. 

Os numerais foram desenhados de uma 
maneira diferente. Estes não possuem base 
de ligação, o que possibilita a criação de 
padronagens mais livres.

Alguns caracteres permitem composições 
com a sua própria repetição, como por 

exemplo a locomotiva e os vagões, que se 
encaixam perfeitamente independente do 
número de repetições. 

exemplos de composições.



a

Beira-mar

b
Porto de
Vitória

c
Teatro Carlos 

Gomes

e
Catedral 

Metropolitana 
de Vitória

f
Representação 
de comércio do 

centro

g

Praça Oito

h

Palácio Anchieta

d
Viaduto 

Caramuru

i
Portão Parque 

Moscoso

j
Parque Moscoso

k
Vila Rubim

m
Módulo da Ponte 
Florentino Avidos

n
Locomotiva

o
Vagão

l
Basílica de 

Santo Antônio

é
Castanheira 

da Praia

ê
Coqueiro

í
Palmeira

ô
Árvore 1

õ
Árvore 2

ú
Arueira 
Salsa

ç
Logotipo

ã
Surfistas

ó
Mangueira

2

Água-viva

3

Concha

4
Flor de 

Ipoméia da 
Praia

6
Estrela-do-

mar

7
Tartaruga 

Verde

8
Caracol 
do Mar

9

Lagosta

0
Folha de  

Ipoméia da  
Praia 

1
Peixe Anjo 

(Paru)

5
Orquídea 
(Cattleya 
Guttata)

-
Água 

(módulo 
menor)

=
Água 

(módulo 
menor)

[
Asfalto
(módulo
maior)

]
Calçamento 

(módulo
maior)

.
Calçamento 

(módulo 
menor)

;
Grama

(módulo
menor)

{
Grama

(módulo
maior)

}
Areia

(módulo
maior)

/
Areia

(módulo
menor)

\
Praia

(módulo
menor)

‘
Água

(módulo 
maior)

,
Asfalto 
(módulo 
menor)

q
Representação 

de bairro

r
Igreja Matriz 

São João 
Batista

s
Monte

Moxuara

u
Farol de 
Santa 
Luzia

v
Entrada do 

Convento da 
Penha

p
Estádio Kleber 

Andrade

t
Estação 

Ferroviária  
de Viana

x
Terminal 

Portuário de 
Vila Velha 

y

Praia da Sereia

z
Estátua 

Marlim Azul 
Guarapari

á
Caranguejo 

da praia

â
Água de

Coco

w
Biblioteca 

Municipal de  
Vila Velha

à

Banhista



Realização: Apoio:


